GRIGLIE DI VALUTAZIONE SCUOLA PRIMARIA
INFORMATICA - CLASSI I –II




	COMPETENZA LOGICO MATEMATICA E COMPETENZA DI BASE LINGUISTICO-ESPRESSIVA- IMPARARE AD IMPARARE-- SPIRITO DI INIZIATIVA ED IMPRENDITORIALITA’

	NUCLEI TEMATICI
	TRAGUARDI/COMPETENZE
	OBIETTIVO DI APPRENDIMENTO
	DESCRITTORI
	
	LIVELLO

	
	
	
	L'alunno:

	ALGORITMI E PROGRAMMAZIONE
	
·  L’alunno riconosce l’importanza degli elementi algoritmici (procedure) e la necessità di ordine e precisione nella loro definizione.

·  Ascolta ed esegue semplici istruzioni d’uso.
	
· Riconosce gli elementi algoritmici (procedure) nella vita quotidiana. 

· Ascolta ed esegue semplici istruzioni d’uso ed è in grado di fornirle ai compagni.
	Riconosce semplici procedure ed esegue istruzioni d’uso in modo: 

	
	· 
	· 
	In modo autonomo
	
	AVANZATO

	
	· 
	
	Completo
	
	

	
	· 
	
	Corretto ed adeguato
	
	INTERMEDIO

	
	· 
	
	Sostanzialmente corretto
	
	

	
	· 
	
	Essenziale 
	
	BASE

	
	· 
	
	Essenziale ma con qualche incertezza
	
	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

	CONSAPEVOLEZZA DIGITALE
	
· Identifica le principali parti del personal computer distinguendo hardware e software.
· Sa accendere e spegnere il pc osservando le norme di sicurezza.
· Distingue la tecnologia digitale rispetto al contesto tecnologico della vita quotidiana.

	
· Conosce le principali parti del pc (pulsante di accensione, monitor, tastiera, mouse).
· Accende e spegne il pc osservando le norme di sicurezza.
· Riconosce gli usi dell’informatica nella vita quotidiana.

	Conosce le principali parti del computer e gli usi dell’informatica nella vita quotidiana in modo:

	
	· 
	
	In modo consapevole
	
	AVANZATO

	
	· 
	
	Preciso
	
	

	
	· 
	
	Corretto e adeguato
	
	INTERMEDIO

	
	· 
	
	Sostanzialmente corretto
	
	

	
	· 
	
	Essenziale 
	
	BASE

	
	· 
	
	Essenziale ma con qualche incertezza
	
	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

	CREATIVITA’ DIGITALE
	
· L’alunno crea semplici contenuti digitali utilizzando software didattici, per la videoscrittura e il disegno.
	
· Conosce ed utilizza semplici software didattici, programmi di videoscrittura, applicativi su Lim e Smartboard.

	Crea semplici contenuti digitali in modo:

	
	· 
	
	In modo autonomo
	
	AVANZATO

	
	· 
	
	Completo
	
	

	
	· 
	
	Corretto e preciso
	
	INTERMEDIO

	
	
	
	Abbastanza corretto
	
	

	
	
	
	Essenziale 
	
	BASE

	
	
	
	Essenziale ma con qualche incertezza
	
	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE



GRIGLIE DI VALUTAZIONE SCUOLA PRIMARIA
INFORMATICA - CLASSI III – IV – V




	COMPETENZA LOGICO MATEMATICA E COMPETENZA DI BASE LINGUISTICO-ESPRESSIVA- IMPARARE AD IMPARARE-- SPIRITO DI INIZIATIVA ED IMPRENDITORIALITA’

	NUCLEI TEMATICI
	TRAGUARDI/COMPETENZE
	OBIETTIVO DI APPRENDIMENTO
	DESCRITTORI
	
	LIVELLO

	
	
	
	L'alunno:

	ALGORITMI E PROGRAMMAZIONE
	
·  L’alunno riconosce l’importanza degli elementi algoritmici (procedure) e la necessità di ordine e precisione nella loro definizione.
· Comprende che i problemi possono essere risolti scomponendoli in parti più piccole.

·  Sa definire una sequenza di istruzioni e scrivere cicli per ripeterla.
· Rappresenta un’informazione attraverso i simboli. 

	
· Codifica semplici algoritmi.
· Risolve problemi mediante la loro scomposizione in parti più piccole.
· Ordina una sequenza di istruzioni e utilizza i cicli per esprimerne la ripetizione.
· Coglie le modalità di rappresentazione di un’informazione.
	Conosce ed utilizza il linguaggio della programmazione in modo: 

	
	· 
	· 
	In modo autonomo
	
	AVANZATO

	
	· 
	
	Completo
	
	

	
	· 
	
	Corretto ed adeguato
	
	INTERMEDIO

	
	· 
	
	Sostanzialmente corretto
	
	

	
	· 
	
	Essenziale 
	
	BASE

	
	· 
	
	Essenziale ma con qualche incertezza
	
	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

	CONSAPEVOLEZZA DIGITALE
	
· Identifica le principali parti del personal computer distinguendo hardware e software.
· Comprende il concetto di informazioni private, la necessità e le modalità per tenerle riservate.
· Conosce i rischi connessi all’uso del web e le modalità attraverso cui proteggersi.

	
· Conosce le parti del pc, le sue periferiche (stampante, scanner, telecamera, ecc.) e i software per il loro utilizzo.
· Riconosce comportamenti accettabili/inaccettabili nell’uso della tecnologia informatica.
· Sa come e a chi chiedere aiuto in caso di problemi connessi alle attività online.

	Conosce le regole per un uso eticamente corretto delle tecnologie informatiche in modo:

	
	· 
	
	Consapevole
	
	AVANZATO

	
	· 
	
	Completo
	
	

	
	· 
	
	Corretto e adeguato
	
	INTERMEDIO

	
	· 
	
	Sostanzialmente corretto
	
	

	
	· 
	
	Essenziale 
	
	BASE

	
	· 
	
	Essenziale ma con qualche incertezza
	
	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

	CREATIVITA’ DIGITALE
	
· L’alunno crea materiali digitali selezionando ed utilizzando software e contenuti di vario tipo a fini espressivi. 
	
· Conosce ed utilizza software di vario tipo, seleziona immagini, testi, video per produrre materiali da condividere (ipertesti, presentazioni, ebook).

	Crea contenuti digitali in modo:

	
	· 
	
	In modo autonomo
	
	AVANZATO

	
	· 
	
	Completo
	
	

	
	· 
	
	Corretto e preciso
	
	INTERMEDIO

	
	
	
	Abbastanza corretto
	
	

	
	
	
	Essenziale 
	
	BASE

	
	
	
	Essenziale ma con qualche incertezza
	
	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE








